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Car Viewer

• Viewer waarmee
 

je
 

door afbeeldingen
 

en 
 omschrijvingen

 
van auto’s kunt

 
bladeren

• Geschreven
 

in ActionScript
 

2.0

• Geschreven
 

volgens
 

OOP (Object Oriented 
 Programming)

• Gebruik
 

gemaakt
 

van het
 

Model‐View‐
 Controller design pattern 



Screens CarViewer





Use Case

Case:

 

Door auto’s bladeren

Actoren:

 

Gebruiker

Aannames:

 

Programma

 

is gestart, er

 

zijn

 

minimaal

 

2 auto’s geladen

1.

 

Gebruiker

 

klikt

 

op ‘ next’

 

knop

2.

 

Viewer laat

 

2e auto zien
1.

 

Wanneer

 

er

 

niet

 

meer

 

dan

 

2 auto’s zijn

 

wordt

 

de ‘ next’

 

knop op non‐actief

 

gezet

3.

 

Ga

 

naar

 

stap

 

1

1.

 

Gebruiker

 

klikt

 

op ‘ prev’

 

knop

2.

 

Viewer laat

 

de vorige

 

auto zien
1.

 

Wanneer

 

de eerste

 

afbeelding

 

word getoont

 

wordt

 

de ‘

 

prev’

 

knop

 

op non actief

 

gezet

3.

 

Ga

 

naar

 

stap

 

1



Prioriteitenlijst
CarViewer

 

volgens

 

OOP en MVC

Must Haves:
Afbeelding

 

tonen

 

auto
Omschrijving

 

tonen

 

auto
Totaal

 

aantal

 

auto’s en huidige

 

positie

 

tonen
Mogelijkheid

 

om

 

naar

 

volgende

 

auto te

 

gaan
Mogelijkheid

 

om

 

naar

 

vorige

 

auto te

 

gaan

Should Haves
Auto’s laden vanuit

 

extern XML bestand
‘

 

Mooie’

 

grafische

 

interface

Could Haves
Overzicht

 

van meerdere

 

auto’s in een

 

scherm

 

(CarMultiView)

Would Haves
Animaties

 

tijdens

 

het

 

laden en tonen

 

van auto’s



Technische  Onderdelen

• Externe
 

afbeeldingen
 

laden uit
 

map

• Text en URL’
 

s van afbeeldingen
 

in XML 
 formaat

• Knoppen
 

op non‐actief
 

zetten
 

wanneer
 

deze
 

‘
 overbodig’

 
zijn

– bijv. ‘
 

next’
 

knop
 

op disabled wanneer
 

er
 

geen
 auto’s meer

 
volgen

• Stage gegenereerd
 

‘
 

on runtime’



Model‐View‐Controller Design Patern



Class Diagram
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